Quest'anno e il castello il contenitore di tante esperienze didattiche per i nostri
bambini.
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E bello poter entrare ed uscire dalla storia e dalla vita del castello attraverso i
personaggi che popolano e animano questo mondo.

Stiamo scoprendo insieme il Medioevo che per i bimbi non € un periodo storico,
ma rappresenta soprattutto un mondo fantastico popolato di re, regine,



principesse, castelli e draghi, maghi, streghe e fate, cavalieri armati di scudo e
spada...
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-Acquisire l'attitudine a cercare e domandare.
-Ascoltare e comprendere una storia.
-Acquisire il concetto di successione temporale in relazione ad esperienze
pratiche.
-Descrivere oralmente e graficamente personaggi ed ambienti, osservati o
immaginati.
-Inventare racconti partendo da fatti concreti.
-Conoscere ed apprezzare epoche passate.

Durante il periodo  dell'accoglienza,
nell'angolo del calendario, con il cartone
pesante, abbiamo realizzato un grande
castello, che serve da supporto per |l
calendario mensile.

In una delle torri abbiamo inserito le finestre
con la foto di ogni bambino/a.

Anche la filastrocca della settimana e in tema:
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Un giorno e arrivato un
pacco regalo che ci e stato

spedito da due
graziosissime fatine:
Mimosa Giallina e Rossana
Rubina.

Sono diventate da subito le
nostre amiche e ci hanno
introdotto nel magico
mondo del castello.

Ci hanno spedito anche delle medaglie con dei personaggi che sono diventati
rappresentativi dei diversi gruppi d'eta: i bambini di tre anni sono i GIULLARI, i
bambini di quattro anni i CAVALIERI e le DAME e i cinque
anni RE e REGINE.

In occasione del carnevale, abbiamo costruito abiti e
accessori per un carnevale a tema: cappelli da giullari,
corone, spade, scudi, vestiti da principesse, tuniche da
cavalieri, copricapi da dame. Abbiamo utilizzato carta
B} crespa, cartoncino e stoffa.

E a questo punto: FESTA!! Con giochi,
filastrocche, canzoni, un torneo di
cavalieri, danze con vere musiche
medievali.

Abbiamo costruito anche una quintana
per il nostro torneo. La quintana era una
giostra medievale nella quale i cavalieri,
armati di lancia, correvano contro una
sagoma girevole, cercando di colpirla
senza farsi disarcionare dal colpo del
peso fissato allaltro braccio della
sagoma.




Anche noi abbiamo provato a colpire il
bersaglio con la palla scappando via in
fretta!!
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